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EDITORIAL

Le jeu de rble a la péche !

Et moi aussi. Rien de tel qu'un bain de foule au Monde du Jeu pour se raviver les neurone:
fait sacrément plaisir de voir tous les éditeurs de jeux de rdles avoir des stands superbes €
assaillis de joueurs. Bien sur, il y avait tous les autres types de jeux de simulation et c'est
mieux, pas de sectarisme et plein de nouveautés (ah les séances de dédicaces !). Folle arr
aussi du c6té des associations, bien sdr la FFJdR a mis le paquet avec le dernier cri en mati
dipldme : le Bac Rdliste, mais tu pouvais aussi bien faire la bise a la princesse truc de Star V
te balader sur le Site de I'Elfe Noir sans rien connaitre d'un micro ou d'internet, voir des démc
GN, etc. Il y avait dans le milieu comme une atmosphére de renouveau aprés la tempéte
Veux pour preuve non pas un mais deux nouveaux éditeurs : Men in Cheese avec Lyones
Réve d'Aventures avec Maggus. De plus, certains jeux de role regagneraient les étals de cer
grandes surfaces du loisir ou du jouet, a ce qui e dit entre 2 parties endiablées (comment
faut éviter d'utiliser ce dernier mot en public ???).

Chouette ambiance aussi lors de notre Assemblée Générale, ce fut une bonne occasion pot
les présents de voir la téte du réliste qui habite a 500 bornes et de discuter joyeusement d
mal de choses. Bref, la FFJdR finit I'année en beauté...

Il s'agit d'attaquer I'an 2000 sans failflier premier inculte qui me parle du nouveau millénaire
se prend un sort dans les gencive@\!Le propos, la période des fétes est toute proche, avec s
cortege de cadeaux, et bien entendu TON adhésion a la FFJdR pour la nouvelle année.

Ludovic 'Farfadet' Meynadier.

AU SOMMAIRE DE CE NUMERQO...
L’Edito du Chef 2
L’indispensable rubrique Fanzines 3
L’inégalable rubrique Kulture (Lu et Vu pour vous) 4
Planet’ JdR, I'Archiviste se promene et nous fait visiter ce monde merveilleux 6
Nous y étions (rubrique manifs) |7
Initiatives, humeurs, rencontres ®)
Rendez-vous (ou le calendrier des manifestations) 10
Le courrier des lecteurs 11
God’Zilla montre les crocs 11
Bon de commande du t-shirt 1p
Fiche de réinscription pour 'année 2000 12

Dans le prochain numéro...

BIP ! Votre rédacteur en chef n'est pas compatible avec I'an 2000, merci de consulter n
S.AV.BIP!
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LE CLURICAUNE
- Vainqueur du Trophée Fanzine 1999 -

Bon alors voila, je pense que la question initiale c'est : “ Le Cluricaune c’est quoi ? ". Eh bien le CI
c’est avant tout une bande de copains (comme pour tout fanzine je pense), qui s'est un jour écriée “ Eh
aussi on se mettait a écrire des trucs, a faire des private jokes que nous seuls comprendrions, a écrire
a notre propre courrier des lecteurs... oh ouais les gars, allons nous ruiner en photocopies ! ! ! ”.

C’est un peu béte, mais tout est parti d'un élan d’orgueil, aprés avoir vu des zines trés beaux comm
Apsara (ca existe encore ¢a ?), ou Cyclopédy, on s'est dit que nous aussi on pouvait le faire, et [a
Enfin, foncé, c’est une fagon de parler ; 'équipe de base a foncé, sous le regard amusé/railleur des cop
croyaient qu'a moitié, des parents qui n'y comprenaient rien, et des copines qui ralaient par ce qu
prenait trop de temps... bref, association loi 1901... beuverie... ouverture de compte... beuverie... r
beuverie... nuits blanches devant le PC... beuverie... disquettes égarées... cotisations... beuverie...
en retard... se faire prendre pour des nazes chez I'imprimeur parce qu’on bosse pas sur Machintosh.
gros retard... sortie du numéro un... énorme beuverie.

Une semaine avant la sortie du numéro un, le Cluricaune c’était un groupe de quatre mecs, tous
dont un aussi capable de dessiner. Une semaine aprées la sortie, on rencontrait déja des graphistes
qui venaient piétiner I'apparente lourdeur de mise en page... beuverie... arrivée de nouveaux réd
embauche des graphistes mégalos qui payent méme pas les cotisations... et le Cluricaune numé|
retrouve créé par une équipe de 12 personnes.

L’idée du zine, c’était de proposer a chaque fois des scénarios assez longs (une quinzaine de page
traitant d’'un sujet absolu et librement adaptable a n'importe quel jeu (dans le numéro 1 c’était le po
ainsi gu’un gros dossier Guildes (notre cheval de bataille dira-t-on) comprenant du background sur u
de pages et un scénar pour le mettre en pratique. S'il restait de la place, on insérait une ou deux aide
que I'on a fait sur Scales et Shadowrun, ainsi que des nouvelles. Tout cela a raison de deux numéros
une couverture en couleur, pour quarante balles et sur une centaine de pages. On a tenu comme
deux numéros, mais on a commencé a avoir des échos nous disant que c’était trop cher pour un fanz
€éh, alors on a trouvé le remede : on divise I'épaisseur par deux, le prix descend a 25 boules et on sort t
mois. Le dossier Guildes n’apparaitra que dans les numéros impairs, et le dossier généraliste dans |
pairs.

Le résultat du trophée zine n'a pas été une réelle surprise, vu que La Maskott, notre rédacteur de
avait eu pour mission de coucher avec tous les membres du jury au préalable. On l'avait en effet
n’avoir pas réussi a faire plus de deux phrases grammaticalement correctes en 16 pages de scénario (

jure, je n'exagere pas du tout). Non, franchement, cette “ victoire ” a suscité chez nous une joie énorm

plus qu’a I'horizon se profile la distribution par Hexagonal (qui a I'heure actuelle n’ont toujours pas donné

de vie..).

A l'avenir, le zine prévoit un certain nombre d’extras, tels que I'organisation d'un GN Guildes, d'un
peut-étre, la sortie d'un jeu maison fabuleusement génial appelé TERRA MATER (sous réserve d'a
sein de la rédaction), I'organisation des 24 heures de combat GN pour le T2EBofprécisons au pass
que I'un de nos rédacteurs est myopathe, et que I'association dans son intégralité pemdragiart a la lutt
contre ce fléaux... la maladie, pas le rédacteur en question bien sur, pouf pouf pouf ...), la sortie d'un
spécial “ jeux morts ” -Scales, Immortal, Berlin XVIII, Ecryme...- (mais |a, rien n’est moins sur !).

Raphaél “ Le Ping ” Bardas, secrétaire de rédaction super b

®) NDLR : Les gars, c'est & vous de vous boudgeih ? leur as pas encore donné le nom de la perso
contacter ! Tu te f... Non, non, non, la maquette ce n'est pas une éxeulxrigez pas les gars, je reviens

Le trophée fanzines illustré par un dessin original d’Olivier Bédué, en dessous, Le@haric°l et 2

Trophée Fanzines 1999

Au Monde du Jeu, le 17 octott899,

été décerné le second Trophée Fanzines
itfdgsation Francaise de Jeu de Rdle.

@nagUents étaient en lice. Le jury é
Sesnpesdede Nicolas Stampf (président d
FFJdR), Olivier Noél (rédacteur en chef
Nwkinaondes), Stéphane Mars
EVihiigém), Pierre Angot (du fanzin
EWatieyAsylum, lauréat 1998), et Patr
ddenm@sid (superviseur du concours pou
FiGAdR).
tisatrjigophée a été décerné a la maj
ferajg 2 l'issue d'une apre lutte entre les j
et dune courte téte) au fanzine
Cluricaune, pour la qualité et la diversité
garrgartenu et pour l'effort de présentat]
d&Bnikes qui étaient pratiguement t
pajte prenante lors du précédent trophé
ngsex wee amélioration de la qualité géné
en particulier au niveau de la présenta
des fanzines, au cours de I'année écoulé
Jauwiésdisera distribué dans les boutique
lehspyiété Hexagonal et recevra une pl
epramemorativellustrée par Olivier Bédué
dMpahde & Gotha - voir notre Dossier spécial
rilitsteatenrs). Divers lots offerts par Descartes Editeur,
IMisspgafit 'Oeuf-Cube et Next Casus Generation
ccongpasant la distribution pour tous les participants.
s les trois

BRI Burrents :
Ll? luricaune
X oitE'de Moret - Lignerolles - 45310 Patay
IBRBhstone / L'organe du Gobelin / Le Tigre Vert
. %r‘fgtu—sMichel Poupart - 13, rue de I'Eglise - 22120

Patrice Mermoud

Ls‘gﬂ?erge du Cochon Volant
I.Bra}s - Lycée Belin - BR89 - 70006 Vesoul Cedex
lI'%%elle.BRAS@cyber—base.org

u

eludis
%édération Belge de Jeux de Simulation - College Roi
Baudouin - Rue Victor Hugo 100 - B-1030 Bruxelles
I%ﬁ%r@bigfoot.com
Cadavres Exquis

jchard Mespléde - Cadavrexquis - 5, rue du 19 mars

2 -40220 Tarnos

(%;I asseurs de Réves

ickael Ivorra - 96, rue Lamarck - 75018 Paris

‘Les Chroniques Egyptiennes

Stéphane Lacampagne - 10, chemin du Gard - 33210
Preignac

La Feuille de Chou

Les Fagonneurs de Réve - Loic Daulny - Résidence
Crespy Il - Bat.9 Appt.299 - Avenue Georges Lasserre -
33400 Talence

Aldebharan@aol.com

Le Grimoire des Gratteurs de Lune

Vladimir Lecointre - 67, rue St Jacques - 75005 Paris
guillaume.talon@insee.fr

Les petits échos du Club Pyagore

Club Pythagore - Antenne Belgique - Rue Vict.
Bouillenne 26 - B4800 VERVIERS

Révélations / Zine-Zine

Laurent Erhardt - 15, rue du Vieux Marché aux Vins -
67000 Strasbourg

anima@cybercable.tm.fr

Taurus Fortis

Bruno Dussart - 23, rue Georges Lorand - B-1050
Bruxelles

TNT

Asso. Lorraine des Jeux de Simulation - Samuel Zonato
- 7B Grand'Ruelle - 57290 Feeck

Vents de Réves

Réveries Angevines - 9, impasse du Puits RetiL00
Angers

suzzoni@univ-angers.fr

Zombi

Alexandre Laval - 25, rue Ernest Renan - 92190
Meudon,alexandrelaval@usa.net
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Ars Mag, RPG online et voler de toutes ses possessions pa
Numeéro 19 (octobre 1999),60 pages, 24 F bande de pks assoiffés de sang. Mais
Qui n'a pas entendu parler de cette nouvelle forme d@jii! cela le charme d'UO : le dan
de réle sur ordinateur ? permanent. Le simple fait de voyager
Aprés avoir envahi nos ordinateurs chéris, les jeuxsde YO peut attirer de vils voleurs
roles informatiques envahissent le net : Ultima Onliﬂlf!”t”ers, ; qualmd on sort ou rentre da‘n
Everquest, Asheron's call et les trés attendus HefB@§on, c'est dautant plus ﬂlppa'nt qug
Mél : styren@worldnet fr journey et surtout Middle Earth, qui sembfid Clef sur soi, et que si quelqu'un de
Som Y d ers NUMErbSn:// malheureusement étre de nouveau retardé. intentionné la récupére... Il est & noter
ommaJ;e es anmer;j numert/ p: ’ Mais va-t-on & jamais remplacer nos feuilles de papiég%tvolgurs sont pr('-:‘sents dans le mond
www.mitimania.com/darmont/arsmag nos dés contre un clavier et une souris 2 anttanlai et qlue clest satns doute une
; - Hmmm, ce serait tentant mais il y a encore quelgti@SS€S '€S plus amusantes a jouer -

- . Mag co_ntlnue“so_n bonnh_omme de cﬁemmﬁg{i‘tations a ces jeux Y a qpouvoir voler un autre joueur, il faut fai
finit par faire partie des “vieux” zines... Ce n'est p g ' partie de la guilde des voleurs. Or cell

moi qui m'en plaindrais ! Au menu de cet épais numéro ; ; ;
g p D d'abord, un RPG online est trés ressemblant AR1dit formellement de tuer tout joueur,

un scénario de votre serviteur qui est sensé entrainer 45 . N SN . . i &
d @ classique, & ceci prés que les pjs représentenfldifionne un aspect encore plus stratéiq

mages a la recherche de I'Atlantide avant de les fégge majorité des atres vivants de ce monde. JentdRdd-

échouer en Afrique. Une bonne partie du zine '

consacrée a la squite de la descri tr?on du TribunalPali!d quil ny a que trés peu de PNJ, seulement J§dde vOus parle pas non plus des guerr
P iity!, ot s'opposent le Chaos et I'Ordr

Levant avec une Alliance Flambeau typique sans BIRISUES et quelques vendeurs ou maitres qui solff i D eannr
caricaturale (et ses habitants) et un ar%?c)lte] hyper-foliffédr enseigner aux joueurs les affres du jeu. ComnfieRguerres entre guildes qui ne sappre
orité des jeux informatiques, l'orientation est plufstS:

16 pages ! et ce n'est que la premiere partie) sur I'lsl J : , '
f’asptgujours évidentqa Iirg mais \Izsible)ment pigife sur l'action avec donc une béte mais effick€eRole Playing nest pas absent dUO
documenté. Suit une description compléte du TribugnPinaison donjon/monstres/richesses/évolution Ve de Deepwater sur le serveur Europ

; N p - <ol PETSONNAgE. est le parfait exemple : le maire est un
s Hormar nln Tabomar, Nt GelGACTE, 1y g o g onomGUor e 5 s g v Tove
Le gros du zine s'achéve sur un index VO/VF des sor/féne Si cela peut chagriner les plus réfractaires e ome dart ty ? lement ) |
la £ édition d'Ars Magica avec des traductiofidIStes sur table, IRole Playingexiste bien. Mais i nek€ SYE_?med afr 'sa,na esd egalemen dassez rl)_oysse 'a\t/)?c a
alternatives a celles de Jeux Descartes, avantPfd pas étre comparé Role Playinggue nous faison@0ssibilite de fabriquer des armes de qualité variable

i ; o b - tauis en délaissant nos dés. Nous sommes ici danSulygnt 1a valeur de la compétence, mais qui pour un
rubriques habituelles Bestiaire, Librairie, Portrait [0 d Maitre, dépasse les premiers niveaux de

famille (et une descente enrfiaes dans les régles d@onde de paraitre car nous voyons l'autre, a la différ ; . .
Iart d'U(Itima Thulg et Courrier des lecteurs. ¢ Qu jdr "classique” ol, a partir d'une bréve descriptiBHlssan?ehs- des arm(;e S ma;]g|ques.' Sontdegaler_nent pr((ejsent
Ard facon drastique la fagon de jouer. ' ' '
— Jéréme Darmont

Vous comprendrez mieux avec la présentation de chdgifigurs. bcherons et scribes qui ont tous, absolument

) monde. .. tou_s, une utilité dans ce jeu. _ _ _
Tumultes & Trahisons, Mais il ne faut pas se leurrer, ce jeu est loin d'étre parfait.

Numéro 12 (1 semestrd999), 86 pages, 40 F . . ité i i
( ) pag Commencons par I'ainé de tous, qui se porte touJ(JJﬁ)r?quallte de la connexion est des plus instables et

Eric Kouris

Appartement 42

4, avenue Youri Gagarine
93270 Sevran

comme un charme : ltima Online (34000 comptegN@heureusement, le jeu pour étre agréable demande une
?gm(lajf;r?c?r;ﬁzne actifs & ce jour). ¢ P bonne connexion pour éviter le désespérant lag (retard
57290 Eaneck Issu d'une longue série de jeux informatiques (le 9&RABS Ie.change dinformation entre le modem et le

épisode hors ouébe va bientdt sortir), le mondeSg/eUr ; pendant ce temps la, le jeu est bloqué) donc au
Site Web http:/Awv.mitimania.com/tnt/ Brittania est un monde médiéval : voleurs, chevali@ilimum un modem 56K

mages et dragons saffrontent sans fin. Se pose alors ici le probléme d'un véritable fait de société

Un nouveau pavé nous est livré par les rédacte@raphiquement assez simple quoique beau, 9§&€ jeu :Unattended macroing
de TnT. Et sous couverture couleur, mazette | Au mgeusonnage se voit du dessus, & la troisiéme persbffieCompétences évoluant suivant lintérét qu'on leur
la revue de presse, une présentation de I'ceuvre de Termme dans Diablo. porte, cest a dire suivant la fréquence dutilisation,
Pratchett (le Disque-Monde, Rincevent, tout ¢a, quoiSul un humain peut étre joué. Il sera défini par tRYIrGUOI ne pas faire sentrainer son personnage pendant
Peu de mots sur chaque livre, Cest dommage, maisafactéristiques principales la force (qui conditionne d&eUres a par exemple lancer des sorts. Jusque la il n'y a
tache était de taille. Suit une critique de... GURBGInts de vie), lintelligence (qui conditionne les poiftEn de répréhensible. Le probleme se pose alors lorsque
Discworld, bien sor. Dans la famille présentatioé magie ou mana) et la dextérité qui conditionnd€j40ueur sabsente pour regarder la télévision ou méme
critique, on trouve aussi Star Trek: TNG, la série TVs&mina, I'endurance, ceci sur une baskde sortir en boite. Son personnage aura progressé alors que
le JdR, avec des photos tirées de la série en illustratioss.compétences, plus de 40 & ce jour, sont-elles &§sgenefice nest du qua fordinateur. Origin arpente
L'addendum #1 au Manuel @st une aide de jesur une base de 100. Vous allez alors penser que leififs|e monde de Brittania par I'entremise d'envoyés qui
superbement bien foutue pour James B6G@, avecbills du jeu sont du style "100 en force, 100 @Hetentles horslaloi et suspend leurs acomptes pour 24
caractéristiques et photos de flingues et de bagnolesndefigence, 100 en dextérité, 100 dans [¥&!reS, voir les suppriment... ) )
années 90. Vivement & édition ! Les enfants de lacompétences”. Le monde est trés statique car les quétes sont quasi.
Lune est une aide de jeu concernant les albibtgsbien non, car les concepteurs d'Ultima ont intégréfentes. Seules des chasses au trésor divertissantes mais
amérindiens. Dans la méme veine, I'aide de jeu Thpsincipe intéressant & leur systéme : I'entretien I@Rpelant furieusement un ADD a ses débuts (je trouve,
sur les amérindiens est bien sympathique. Ah! dampétences et des caractéristiques, et linteractiorlSet: € rich@) sont disponibles.
nouvelle d'lsa 'Affaire Acturus contre Tertelrés fun, caractéristiques vis & vis de certaines compétences. i . . .
dommage qu'une phrase ne vende la méche dix lighgr vous tous, il est évident quun bicheron M@ Avis : Je ne peux pas vraiment étre O.blem.'f
avant la fin.La musique adoucit les rolesst une quelgu'un de fort. Donc, dans Ultima, si vous augmerg2que € Joue a UO mais ce jeu est tres realiste : la
collection de conseils pour sonoriser vos partfetre compétence deumberjacking vous augmenteﬂ'berte laissée aux joueurs est quasi parfaite, car tout le
Potentiellement intéressant pour moi, en tout cas, vu\qiee force... et vice versa. Jusque 13, rien ninterdifignde peut deculjer de tuer tout le monde ou tout du
je connais trés peu des artistes conseillés par 'auegfisonnage suscité. moins essayer. Cest le défaut majeur pour certains dans
Vie et mort d'un esthétest un court texte narrant IMais étre un trés bon bacheron demande du tempSSd€Y: MAIS je pense que cest une de ses plus grandes
mort d'un vampire. Archétypal et sans intérét. Encéexpérience, ce qui oblige a délaisser quelque peduRlités. Etant sans classe définie, chaque personnage est
quelques critiques pour finiRgvolucion let La chute reste. p‘resql’Je un‘|que’, meme s_|I existe de gros clas;lques ISSuS
d'Arwoor pour Thoan) plus... Plus? Plus? L& fait, Origin, la société qui a créé UO, a posé lg#iaennegs dexpen;n_entatlon pour savoir & quoi ressemble
scénarios Tempus fugipour Cthulhu 1920 (8 pagesjimite représentant cette mini-spécialisation lgcombattant parfait.

La guerre des sept barorsour Thoan (5 pages)Garactéristiques se répartissent 225 pts, les compéteriediavrai que le lag présent est trés fatigant, et qu'un peu
Vengeances croiségsur Cthulhu 90 (8 pages)e pic 700 Pts. En ressordonc une spécialisation a outranP@!S dactivité dans le monde ne serait pas pour me

de la tourmentgour L5A (10 pages) @e bop a lula SUr certains personnages, qui nont plus qu ep_la::]eo.i UO i'ador®
pour James Bor@07 (13 pages aides de jeu compriség)mpétences a 100 pts (moins rare gu'on POUFFahNAgéS ' t’J q ¢ mi |
tous bien illustrés, rien que ¢a ! Allez, encore un efforEEqire pour une raison que jexpliquerai plus tard). - un systeme de compagnons est mis en place par

le prochain numéro fera 100 pages... La liberté dans ce jeu est quasi totale : on peut actfigin pour aider les jeunes joueurs (Newbies) a

des maisons, tours et autres chateaux, des bateaGQMrendre et a survivre dans ce monde, ce qui rendra

—_ Jérbme Darmontormer sa propre guilde. Liberté tellement grande q8RS doute plus populaire cet univers tres dur.

peut devenir un horrible personnage : un PK (pIa@'{QTE: 8/10

Killer). C'est d'ailleurs un des choix les plus critiqués par . } ) .
Bpsyite, celui qui a défrayé la chronique et dont vous

les ex-joueurs d'UO qui en avaient assez de se faire - ~ ) -
avez pu lire une critique dans le dernier (snif...) Casus
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Belli : Everquest, de Sony. en points d'expérience. malheureusement essayer la Béta, mais qui aux dires
La c'est un autre univers : nouveau jeu, nouvé@eur éviter le lag et la surcharge des serveurs, le motatais serait également treés intéressant dans la droite
technologie, on sent la différence. est donc divisé en zones que vous remarquerez bierigitée d'Everquest (sortie Imminente).

L'option choisie par Sony est doffir un jepar un temps de chargement assez long. C'est le prix a La reléve du grand-pére, UO2 (qui sera en

spectaculaire. Regardez votre nain a coté d'un squedesfer pour un jeu fluide, méme av®@@0 ms de pingconcurrence directe avec son prédécesseur UO puisque
de dragon et comprenez comment il est difficile de(teenps mis par linformation pour faire l'aller reto@rigin va continuer de développer ce jeu). Au
serait ce que rayer ses écailles. Ledament des sorts e®C-serveur). programme : 3D, intrigues |iiques (promesses d'un
fantastique visuellement, accompagné par une musifye tout de méme quelques Role Players fous qu'ilneshde chaotique et changeant), bestiaire monstrueux
trés discréte qui ne lasse pas trop a la longue. bien agréable de rencontrer au cours de ses aventaves la collaboration de Todd MacFarlane, dessinateur
Le moteur 3D est efficace méme si quelques buwgds dans ce jeu aussi, les HPs et autres spells csontélébre comics Spawn, ce qui nous promet des
(monstres qui passent a travers les murs, qui saut@mtcare les mots courants de la langue. A noter aéatures...pour le moins étranges) mais tout de méme
travers les objets) viennent ternir le tableau. Ici, on esercheéres incroyables sur les objets magiques de ce jen. arriere godt d'Ultima Online qui ne sera pas
plein médiéval-fantastique : 12 races sont accessibles/dn Avis : excellent défouloire, ce jeu est une évolutidéplaisant avec la technologie en final gé@st

troll régénérant au malingre elfe des bois. Certaipessible du jeu online, mais que je ne souhaite pas. Sorte

races sont automatiquement tournées en PvP (pldgeDuake Online ou on tape des monstres de plus en plus Gil Riera
versus Player), un choix que toutes les races ont epgisisants, l'interaction des joueurs sur ce monde est trés

autorise les autres joueurs a vous attaquer. L'intéréindéée voir inexistante car on ne peut pas batir de | 'Axiome imaginaire et son Agora

cette manceuvre est & mon avis tres limitée, puisqu'omaigon ni méme miner ou couper du bois. C'est beau,

peut toujours pas récupérer les possessions de la victig®.intéressant du fait du besoin de collaboration & yiome imaginaire” est un site web entiérement
Apres avoir choisi son chouchou, on doit lui choisir wdientraide mais ce monde manque de profondeureodRacré a limaginaire sous ses différentes formes :
classe. Les gros classiques sont 1a avec le guerriguetse pourtant qu'Everquest est un meilleur jeu QRKrature fantastique, arts graphigues, jeux de role...
paladin, le magicien, l'enchanteur... et le chamginitier qu'UO, plus rude et ingrat. Il propose des informations sur ces différents domaines
(druide/magot barbare). Toutes ces classes ont IN@IE: 9/10 pour les adorateurs d'ADD au début, ayges; qu'une "galerie d'exposition” : dessins, nouvelles,
points forts et faibles mais de toute fagon, vades donjons et des trésors etc.

comprendrez bien vite que dans ce jeu : on ne peut pas 6/10 pour quelqu'un qui cherche un palliatif & ggte galerie se présente comme uil diéchange entre
survivre tout seul. Les monstres trop nombreux ou mé&uwe vieux jdr. lecteurs et amateurs de graphisme et auteurs et artistes.
trop puissants obligent & conjuguer les talents de chaque Invitation est donc faite de nous rejoindre pour exposer
classe : le guerrier les bloque en les forcant aAlers le bon vieux jeu de role sur table est-il menacé gos ceuvres ou en découvrir dinédites.

combattre, les lanceurs de sorts soignent, protégeriDeux réponses, que I'on se doit de tempérer : Pour la partie SF, nous venons de nous associer au site
détruisent. Rien d'extraordinaire mais c'est la seule fagil car les RPG online offrent une liberté totale sansdgosFere afin de vous proposer plus dinformations et
de survivre. contrainte d'un scénario plus ou moins linéaire : c'esf|HNsite nouveau et complet uniquement consacré aux
Il'y a bien sdr des compétences a développer pour gpeueun téte-a-téte avec le mj en permanence. Le nomBigess d'auteurs amateurs.

personnage gagne en puissance. Elles augmentets jdueurs présents est bien plus grand et les rencontres

chaque niveau et de nouvelles apparaissent tout le $ang de ce fait plus intéressantes. Notre personnagecs§ié informations, nous avons mis en place un e-zine
de la carriere jusqu'a atteindre le niveau 50, lintéequ’on le décidera, personne ne nous guide ou origftshsuel - "L'Agora imaginaire". Consacré a
actuelle. Contrairement a UO, toutes les compétencesons en sommes le seul maitre et responsable. PerggiBemation sur le jeu de role et la littérature fantastique
sont pas accessibles. Ce choix se fait logiquemmanpeut critiquer notre démarche, notre attitude... _ fantasy...), vous pourrez y trouver : annonces de
suivant la classe. Mais on arrive & certaines cohéretmgies les personnes nous entourant. Un joueur deﬁ%:ﬁifestations, parutions de jeux, de livres...,
avec par exemple la nécessité datteindre un ceitaifine se retrouvera tres vite catalogué, étiqueté, aNRmations sur les associations, sur les initiatives
niveau pour pouvoir commencer sa formation gie groupe d'amis ayant les mémes ambitions ferses, etc.

joaillier, forgeron etc.... Il faut d'abord tuer des monstteadances. Le coté social du RPG est en fait ici poUSsg & recevoir les numéros parus (quatre a ce jour,
amasser une somme importante de points d'expériesze,extréme puisqu’il n'y a plus que des joueur%igponimes également sur le site) ou nous faire parvenir
étre avancé dans sa classe pour pouvoir prétendm@aincre. Aucun pnj ne viendra appuyer vos décisiggs annonces pour le prochain numéro, vous pouvez
devenir un artisan. C'est ce qui me choque le plus dangiceous réfréner dans vos pulsions: vous étes libygss contacter par mail ou par courrier (joindre une

leu. . . d'agir comme ilvous plait. enveloppe timbrée si réponse).
Connaissant nettement moins Everquest qu'UO nAaious d'accepter par la suite d’étre évité commeplg,r vous abonner et recevoir les prochains numéros
ayant tout de méme voulu essayer, j'avoue que jepkste si vous avez perpétré de nombreux meurtregRldyez  un  mail a agora_imaginaire-

assez agréablement surpris par la présence de véritablévos amis. Cette liberté totale (qui est tout de MEMBAnement@club.voila.fr
Role Players qui sans doute guidés par un systéme quiilseu freinée par les responsables du jeu, afin qu'il n’y

connaissent bien, peuvent se rappeler les longues heiitreen qui puisse choquer et que cela reste dans les Sybille Marchetto-Picard
ou ils jouaient leur personnage chéri autour d'une tahilmites du Politiqement Correct) vous mettra face a des

Le monde est immense et Sony aurait pu incorporer juges implacables qui ne seront pas interprétés par up MyJiome imaginaire, http://www.chez.com/
carte au jeu lui-méme. Au lieu de cela, seules dempatissant. Les erreurs se paient cash dans ces éﬁHﬁaginaire

coordonnées du point ou on se trouve sont accessiGlegjui est trés réaliste. 3 rue de Paris, F-06000 Nice

Cela oblige & télécharger des cartes sur le netNGN car aucun RPG online ne pourra approcherr&/Eax 04 93 622 811,
comprendre la logique des coordonnées, pefitefondeur et 'évolution d'un monde qu'un Maitre ayla,ail - amber@club-internet.fr
mécanique qui vient trés vite. concocté avec amour et fait jouer des années durggoSrere, http://www.noosfere.com
Le monde (plus de 2 heures pour le traverser) |@$t monde manque de vie, de cohésion et ne permet pas
géographiquement réparti en 5 gros continents. Chgsire exemple d’avoir une véritable influence sur la
race a une ville de départ, ce qui empéche der@mncer politique du monde en devenant duc, Maire... La
avec un groupe damis voulant jouer différenéghnologie aidant, ces mondes font se complexifier LS6tre soir sur RTL 9 était diffusé "Doute cruel”
personnages. ) ) rapprocheront de plus en plus d’une réalité virtuelle. histoire d'un gamin qui tue son pére pour 100 xps’ a
Se regrouper ne sera pas évident mais permettra 8ficore des progrés a faire mais tous les jeux a OWi'... il semble que cette chaine récupére tous les
moins de savoir se débrouiller dans ce monde hostilesemblent vouloir prendre cette direction. Seront Ce\g‘?érillrlﬁs dont méme M6 ne veut plus, mais ce n'est pas
12 donjons égailleront vos parties mais ne vous atteolggurs payes par la boite qui feront bouger cet UniVGs, \aison pour nous en remettre un coup sur le coin de
pas a avoir des traversées sdres. ou un calculateur ultra puissant manigancera-t-il tel|Jiny .o ie merde a la fin 11! Quoi quiil en soit, 4h00 de
C'est & votre premiére mort, surtout si elle se fait loinptéssant antédiluvien ? Dans tous les cas, seuls d&im p’()ur nous raconter une connerie p’areille ot
votre ville de départ, que vous comprendrez un des @iaesurs en seront les bénéficiaires. .. anr3s b1 va SNGore avoir des asa0s lois 190Skotqmise’
défauts de ce jeu : vous réapparaissez a votre poimiale il faut bien comprendre la_différence avec nter, pleines de mamans-gateaux prétes a sauver le
départ. Quelle que soit la distance que vous asezsique jeu de role : ici, vous n'étes pas LE héros gui o 'et par Ia méme leurs chérubins nourris aux Power
parcourue auparavant, vous devrez tout refaire psulivera le monde. Vous étes UN des heros Hhgers et 2 Walker Texas Ranger (vous savez, le gars
pouvoir récupérer votre corps et ses possessions. CeRDURRAIT sauver le monde... En avez-vous envie qui passe deux heures dans une église baptiste entre deux
lanceurs de sorts, tel le druide par exemple, possédent un Ura Mawashi dans la gueule au cascadeur...), mais
sort qui contrecarre en partie cet inconvénient en vausiivre : surtout pas a la violence morale que représenteulé’facilité
"bindant" (liant en frangais ) & une ville plus proche de Middle Earth qui promet une composanig yer quelqu'un d'un simple jet de dés. Elle est pas belle
votre emplacement actuel. Car la vie dun jouelisiomatique en intégrant des joueurs dans le Pay$ag€orale de la télé? '
d'Everquest est trés simple : une fois une zone visit§sokique des Terres Du Milieu. ’

La TV a encore frappé !

A " " . N Le Ping'
nettoyée des monstres "nettoyables” (car toute une zone Heroe's Journey, qui actuellement possede le
ne peut étre_ nettoyée au début loin s'en faut)_il lui feiditeur 3D le plus évolué et présente des captures d'@[@@ur rendre Godilta vert de jalousie :
changer de lieu et rechercher des monstres qu'il aurarplignifiques : tout simplement divi Il est vrai qu'une misérable lettre & la chaine de télévision

de mal & battre mais plus rentables pour son avancement Asheron's Call, dont je n'ai pas pge servirait a rien. Ce nest pas une centaine de
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malheureuses signatures qui leur feraient comprendre Lesjoueurs Hogshead a commencé par réimprimg
quoi que ce soit, d'autant plus qu'on aurait probablen@athme sans doute dans les autres pays, le monde divijeude régles et les anciennes avent
dans l'euphorie la mauvaise idée de vouloir faire diuréle anglais est essentiellement composé de joumrart de commander de nouved
second degré, voire, pour certains, de menacer... ce@tiquant chez eux ou dans de petits clubs liés aauppléments, maintenant en vie
une fois de plus serait mal interprété, si si, vous saveéctde ou une université, la taille véritable du marchégeshme populaire. Ceci leur a ens
truc habituel : étre perturbé par sa fin d'adolescethoec difficile a estimer, méme s'il est clair qu'elledanné latitude d'expérimenter avec |
douloureuse, son célibat caractéristique, son agresdidigsé depuis les années 80. Depuisvijnite Dwarfne gamme New Styl8, de petits livrety
verbale spontanée, le désir d'identification & un groppde plus de JdR, il s'est révélé impossible de fawmmme Les Aventures Extraordinairg
précis, la marginalité et tous ces petits détails qui, suibsister ne serait-ce que deux ans un magazine de jgu dBaron Miinchausenou le trés
bout-a-bout font que nous ne sommes a leurs yekx au Royaume Uni : le trés bon magazimeanea parodiqueViolencequi font de Hogshea
bienveillants que des déchets et des apprediiparu aprés vingt numéros tandis que plus récemniiant,des éditeurs les plus novateurs
schizophrenes. Rappelons au passage que les parenisidas a cessé sa parution aprés deux numérmmide rélistique anglophone. Pl
ces gens la leur tenaient le méme discours quandeagement en annongant son intention de passeréesmment, ils ont annoncé qu'ils allai
apparu le rock'n roll et qu'ils allaient le danser le samggbzine. LaGenCon UK la plus grande convention dpublier une nouvelle édition dSLA
soir dans l'espoir frénétique de pouvoir a un momenpays, rassemble peut-étre 3000 personnes mmajgstries un jeu de futur sombre
un autre s'accoupler en toute impunité... "des étusiesucoup dentre elles viennent uniquement pourhteseur & I'histoire compliquée mais ay|
scientifiques trés sérieses ont prouvé que ton rock'nJatt, et les autres conventions ne dépassent pas lep@90nal de fans, et une traduction {
eh ben ¢a ramolli le cerveau ma fille, eh ben si Personnes sur plusieurs jours, éventuellement 3 & Mbhs un jeu de role frangais connu (
Précisons encore que ces mémes personnes ss@mine journée. Toutefois de nombreuses villes de tailsemble qu'il s'agisse d@oodlust de
aujourd’hui en extase devant Johnny qui arriwgyenne ont une boutique qui vend un peu de jeu de$fiez-ldeojeux/Asmodée).
complétement beurré sur un plateau télé, relooké fagememe temps que des comics et certaines librairieSeieiere Hogshead se pressent un ce
Pascal Obispo, et venant beugler des "Que je taimetdile plus importante ont maintenant un rayon ou deigxnbre de sociétés ou de groupes pl
tous va en suant comme un goret sur la tronche en bigtisacrés aux JdR. Le hobby n'est donc pas mort. amateurs, qui éditent des produits JdH
de Lara Fabian... pardon, je m'égare... mais tout ¢ca E9Hte qui concerne les jeux pratiquaf&D reste le petits livrets quand ils le peuvent ; pq
dire que si Johnny pouvait nous faire un peu de progigs populaire, bien évidemment, avec les jeux de Whilelque raison inconnue, I'lrlande
cest tout le stade de France qui jouerait & Donjvesif (en particulierVampire qui se taillent un publicNord a produit plusieurs de ces livre
hurlant sous le mirador, alors cessons de vouloir gagiagis le milieu gothique ; on compte beaucoup de jouenais ceux qui ont probablement le mig
une bataille qu'il vaut mieux perdre ! Mieux vaut initigle Vampireen Grandeur Natur&Varhammer JdRR marché sont édités en Angleterre
votre petit voisin quand il aura envie de jouer, enylg public fidéle, et pas seulement dans les rangsHtitish Isles TravellerSupport (BITS)
formant correctement, que de trouver tout un stockpfitiquants du jeu avec figurines et GURPS a bénéficiime suppléments pour des jeux de
INS/MV en boite rose et or entre deux boites de Po&ie année d'un regain dattention, grac&W@RPS américains (distribués maintenant aux
Rangers qans les rayons jouets de chez Auchan. Bjigbworld (Terry Pratchett est trés populaire ici et sBtats-Unis par Steve Jackson Games). Ajoutons que
stop la télé, stop Johnny... and play jdr, c'est plus saifbm sur la couverture a fait de ce produit une des Eitisannia Game Design est maintenant I'éditeur de la
_grosses ventes de JdR en Angleterre en 1998-99).deasiere version d€hivalry & Sorceryet que l'auteur
Le Ping’ jeux Palladium se vendent toujours méme si leurs fariannique Marcus Rowland publie depuis des années
semblent ne pas avoir beaucoup de contacts avec legestddR victoriengorgotten Futuressous forme de
] du milieu. Il y a sans doute des groupes dédiés #&chiers informatiques (le dernier a été racheté pour une
Le jeu de Réle au Royaume-Uni plupart sinon tous les autres jeux. édition papier par un éditeur américain).
(RolePlaying Gamg Le Jeu Grandeur Nature marche toujours trés bienLiei,Royaume-Uni se fait cependant connaitre dans le
par Phil Masters (traduction de Patrice Mermout§s jeux axés sur les combats aux intrigues phehide du JdR gréace aux efforts d'auteurs indépendants
politiques de Vampire et le 'Gatherind travaillant pour des éditeurs américains. On peut citer,
Le jeu de role, en tant que loisir, au Royaume-WRassemblement), une rencontre annuelle en extérientse autres, Daniel Chart qui est devenu un pilier de
bénéficie de ce qui est & la fois un avantage eteahl'un des plus importants événements rélistes du pitjes Games sur la gammies Magicg ou moi-méme
désavantage, a savoir que la langue nationale este$ajeux "sur table" et les GN paraissent cependantquéuai été publié chez Hero Games, Steve Jackson
méme que celle dun pays nettement plus gros gliésa(et pour parler franchement, je suis moi-méme @ames et White Wolf. L'Internet a été tres utile a ce
inventé le JdR. En conséquence, nous avons acd@ngeigné sur le milieu du GN). niveau, les auteurs anglophones pouvant vendre leurs
toute la production des grands éditeurs américains sans RPGA U.K. créations aux éditeurs américains depuis n'importe quel
avoir de problémes de traduction, mais cela peut Buésque nous parlons de conventions, signalons qusoilat du monde sans probléme.
cause d'un manque d'élan pour la création d'une industeische anglaise de la RPGA (Role-Playing Gam@enclusion
rolistique purement britannique (nous ne voyons P&sociation), émanation de TSR, a connu récemnhenmilieu roliste britannique semble en creux de vague
tellement passer les produits des plus petits éditguglques remous. Le comité anglais avait essayé de astaellement, Hogshead se diversifiant
américains qui exportent rarement, mais cela ne sembie organisation dynamique dédiée au soutiemprécautionneusement, ldidle locale de WotC/TSR se
pas étre une grande perte). Le fait d'avoir a payer pensemble du hobby, et pas uniqguement aux gammegalganisant apres le rachat de leur maison mere, les
les importations rend simplement le loisir uritppeu TSR, avec quelque succés, méme si leur orientatimmséquences du probléme non résolu de la RPGA UK et
plus onéreux sans accorder de réel avantage aux édipeamanente sur les tournois était critiquée par les flssrésultats incertains du boom des JCC. Au mieux, on
anglais. Toutefois, la derniere soirée de la convent@enCon peut voir le marché se développer régulierement avec de
Le Passé UK 1999, le comité d'organisation dans son ensembie@aeaux investissements de diverses provenances, les
Ce n'a bien sOr pas toujours été le cas. Le premigroncé sa démission en bloc en signe de protestadigsies anciens et nouveaux revenir aux JdR en
importateur important du pays a également édité ceoguitre la politique de WOotC/TSR vis a vis ddandonnant les JCC et une GenCon UK réorganisée, ou
était pour I'époque un excellent magazine, et ensidtganisation. lls avaient apparemment des raisonsii@rganisme indépendant qui la remplace. Au pire, le
quelques bons jeux, soit américains sous licence, goire que WotC/TSR souhaitait avoir acces a léobby va poursuivre sa descente avec des fans qui
créés sur place. Toutefois Games Workshop a fini fignier d'adhérents aux USA, oul les lois sur la protectwéférent les cartes ou les jeux vidéos et les éditeurs
trouver un créneau plus profitable et a coupé les pdessfichiers sont plus souples, et que la RPGA devaitéstienant qu'il n'y a pas de bénéfice sérieux a tirer du JdR.
avec le jeu de réle. Aujourd'hui, cet éditeur est vraimirisionnée avec la DCI (I'organisation internationale desitefois, la survie de Hogshead, BITS et des autres
détesté des rélistes britanniques, plus probablementjgueurs de Magic), avec l'accent porté sur les jeuxpetts éditeurs, le seés des diverses manifestations GN
ce n'est le cas dans d'autres pays. Ce sentiment esirtes plutdt que de role. et des petites conventions occasionnelles, me rendent
partie dd a un sentiment persistant de trahison datai@ette mésentente n'est toujours pas réglée, bien quepegRnnellement au moins modérément optimiste.
I'époque ou le magazinghite Dwarfa abandonné le jewsemble avoir fait des concessions ; elle a mené aQiesques URLs :
de rdle. On voit Games Workshop comme vendantdiesussions concernant la possibilité¢ de créer uae page de Philip Masters :  http:/
produits a des adolescents, qui pourraient s'intéressenauxelle association indépendante, comparable awav.philm.demon.co.uk/
JdR, tout en leur déniant le droit de savoir que d'aufigddR en France. On peut espérer que quelque di®se répertoire  des  Conventions :  http:/
jeux existent. Certains rolistes anglais révent digtile en sortira d'ici quelques mois. www.philm.demon.co.uk/RPGs/conventions.htm
convaincre GW de vendre du jeu de role dans ses Le milieu roliste professionnel La page de la RPGA UK : http://rpga.ukonline.co.uk/
nombreuses boutiques mais cela ne se fera jamaisEnidehors de la filiale anglaise de TSR, le seul éditeauteur : Phil Masters est une des grandes figures du
succés de GW repose sur le fait de ne vendre que'gtand public' de jeux de role anglais est Hogshdaatom roliste anglais. Intervenant régulierement sur le
articles sur lesquels ils touchent 100% de la malRgdolishing. Bien qu'il s'agisse d'une petite société, gégem uk.rec.roleplay, il en maintient la FAQ et tient &
bénéficiaire. Ironiquement, Games Workshop a fouknitemps partiel par James Wallis, Hogshead gmrt un site répertoriant les conventions anglaises. Il a
I'élément de base du succés de I'éditeur anglais de jeégidiérement des produits de titéaprofessionnelle etécrit dansWhite Dwarf, Pyramid, Arcaneet des
role qui a eu la plus grande longévité, sur lequel ntest ainsi depuis cing ans. Créée a l'origine pour éditgspléments pour plusieurs éditeurs et en particulier
reviendrons plus bas. ses propres jeux, Hogshead a tenu grace au rachat|@sdellentGURPS Discworld
licence du JdRWarhammera Games Workshop.
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1% réunion Sverok — FFJdR bénévoles). _ _ Nous y étions : Errata
Les dernieres actions de Sverok s'orientent

Or donc, nous étions en Suéde rencontrer @gsentiellement autour d'une grande campagne aygfeSerreur s'est glissée dans larticle d
homologues. Les discussions ont été fructueuses. Si @leagoueurs sur le theme : “ jouez et soyez payés ", Efire précédente sur I§°lréunion localg
avons un certain retard sur eux (mais pas forcémergftéd, en adhérant gratuitement a Sverok (SEi€ Etats Généraux. L'animateur
notre faute), ils ont été semble-t-il trés contents de cegpuslition : avoir une structure type association ®hats n'était pas le président maig
nous leur avons apporté. J'avais en effet réalis¢, avafogséder au moins 5 membres), les clubs peuygBldinateur de la CERVO. Toutes
partir, un document (en anglais) d’'une bonne quinza@eevoir de Sverok 15 SEK par 5 joueurs par partigge ses.
de pages présentant I'état du JdR en France, les divégi¢2 parties par jour maximum). Cet argent, Sverok-le
organisations, ainsi que nos propres actions. Je leuigggit elle-meme du gouvernement. En fait, 40% de g Lz a
Iaii3é un exemplaire?je Reves?PiEates et Dossiers X.I'argent regu est redistribué aux clubs, le reste est utilisé 8eme forum Neémésis a
Nous leur avons donc présenté la FFJAR et p@¢ la communication nationale, dont le magazine,C|efm0nt-Fel’fand (30-31
réalisations, ainsi que son intégration dans le PR@s aussi les divers brochures a destination des clubs : octobre 1999).
(Paysage Réliste Francais). Je ne m'étendrais pa$ dgéer un club”, “ faire vivre votre club ” ou encore ce
dessus, je vais surtout détailler ce qu'ils nous ont dit. questionnaire “ Quelle démocratie ?” o les joued§ge de monde, que de monde cette a
donnent leur avis sur Sverok et leur loisir. Au sujetg@ur participer aux trois tournois de je
Objectifs de la réunion questionnaire, je leur ai également laissé 2 exemplaigesrale, aux tournois Zoon, Elixir
Tout d'abord, ils voient cette premiére relatiefe celui des Etats-Généraux. Au total, Sverok reg@ifgic, pour cotoyer illustrateurs
internationale avec nous comme les prémisses dei@ron 3 millions de SEK du gouvement (plus de 2auteurs, sans parler des parties libres.
collaboration internationale plus générale entre h@lions de francs lourds). En fait, le gouvement veux pour preuve le pillage de la buvel
diverses structures existantes dans les autres payssp@sorise le concept de club, quel qu’en soit lobjety Asec dés le samedi Ssoir malgré
liens vont étre prochainement tissés entre les diverggsr toutefois qu'il a sorti un excellent rapport sur @&provisionnement plus conséquent
structures existantes en Europe (une mailing-list InteguR. lors de la derniére édition. Qui a dit que
sera créée a cet effet,ca n’est pas moi qui ait proposé jeu de role allait mal ?
la chose). L’objectif est de pouvoir obtenir, au mieux, Le JdR en Suede
des subventions européennes pour le JdR, ou au pirE@@sne chez nous, il y a peu die$ (une seule dang.. représentation  FFJAR, o
directives de la CE qui inciterait les pays a plus l@igr conseil d’administration). laccrochage de mon sternelle  affid
réflexion sur les JdR, ceci dans le but évidd® JAR semble paradoxalement étre vu de la m '%1 nte, jai pu rencontrer d'émine
d’améliorer leur image. Et nous verrons que la Suédenadtiere dans nos deux pays : les gens sont plutot ne%ﬁét?ﬁnrés de |a fédération. commaled
un bon exemple. L'autre point intéressant pourrait &tie ont été méfiants il y a 2/3 ans, puis neutres, € qui en a profité pourdér’narcher toud
de localiser toutes les théses qui ont été faites sur leld@Rtenant, ils commencent & étre curieux. C'est dUe ' -\ présents pour la Lef
en sociologie (ils ne semblent pas en avoir beauc#@ns la tendance gue nous avons observée %

Nous y étions...

- \ LT R 2atfick C., notre PR du Rhone, qui
contrairement & nous). Bref, cela a probablement éfédération, en France). Mais il s'agit la du grand public, - " 00 0o o chargés de lot
début de relations de plus grandes envergures entrBuiggue e gouvernement vient, de lui-méme, de sortifily o - "o e régional de I'étape. TOU
pays d'Europe. Les pays qui semblent avoir d@gport (la fameur rapport numero 9) sur les Jeux de,, ;"o permis de papoter de visu. Jai également
structures organisées, outre la Suéde et la France &g, qui est trés bénéfique. Nous avons une copie S806  un  malentendu  auprés dun  président
sont la Belgique, la Finlande, le Danemark et peut-&a@P0rt, mais il nous manque le traducteur qui NOUSIER, i vion qui confondait Ajdr et FFJdR. Sans vouloir
la Turquie. Nous leur avons parlé de nos contacts rédgfésune version en francais... Les gens pensent pltot. =\ 1o Gatails. nos collegues de 'Ajdr devraient
a\!gc IAngleterre qut sp’uhane mettre st{r’pled utiee le sport est un meilleur loisir que les JAR. faire attention a leur comportement lorsqu'ils se
Kjerltable structure ,dlslsomeetde la RPGdA, gérée par TSIt?. La FEJAR déplacent sur des conventions !

ous savons également que des mouvements ; gL o PR
9 d lques mots tout de méme sur ce que nous leur dyBiEement (fétais la pour ca), jai étrenné R.E.V.E.S.

commencent a se faire en Italie. Enfin, nous avons ‘ge§ ; - 5 \
: 4 4 ; nce-Fiction avec un groupe de débutants lors d'une
contacts avec 'Espagne et le Portugal grace & REV%‘ Nous leur avons présenté REVES, ce qui a semiié group

jen les intéresser, car ils n'ont pas de jeu similaire.P24ie mémorable. Les heureux joueurs sont repartis
Rollspel i Sverige parution dans Phosphore les a impressionné (mghgeun avec un exemplaire de BaSiC pour compléter

La fédération suédoise : Sverok Didier 1) leur formation. Seule ombre au tableau, je n'ai pas
A l'origine, existaient 3 fédérations en Suéde (Est, Oulgsieur ai également montré notre revue de presse, ke de successeur pour remplir le role de PR aprés
et Sud). Celles-ci ont fusionné au cours de 'ari@&0. c'est quelque chose qu'ils font également. mon départ définitif pour Lyon & la fin de fannée.

Suivi quelques années d'apathie, avant une campagh€dgémarche des Etats Généraux les a égalenE1ent Ui keend . fatid
demande de subventions au gouvernement aux alentB#esseé. ) h conclusion, un weex-en 'passmnnant et fatigént..
de 1987-88. Ainsi naquit véritalshent Sverok autour Conclusion Fannée prochaine, peut-étre !
de 5 personnes. Le gouvernement suédois a été ckafla donc les renseignements que nous avons pu

pour étre digne de considération, il faut avoir 36ghanger avec les suédois. Je regrette simplement que

membres au minimum et exister depuis au moins 3 BAYS N'ayons pas les moyens de les inviter en France de . .
Sverok est donc retourné travailler. la méme maniere. Les journées jeux de la ludothéque de

En 1992, les anditions étaient remplies, et l'argent B¢ prochains contacts sont prévus avec les autres Boulogne-Billancourt.

commencé & arriver. Et quel argent ! Cela a notamnféittctures que nous connaissons chacun de notre coté,

permis de financer de grandes manifestations a partifile d'essayer de metre en place une dynamiquepgly | troisieme année, la FFJDR était présente lors des
1994-95 afin de faireamnaitre Sverok et de récolter déé/éau europeen, et que nous puissions echangerjdaﬁ)ﬁées porte-ouverte de la ludothéque de Boulogne-
membres. Il y en eu alors 20 000 ! diverses expériences. ) Billancourt, les 27 et 28 novembre 1999. En tant
Le nombre de membres tourne aujourd’hui toujours Nicolas Stampf g hapitué, la routine s'installe : les méme lieux, les

autour de ce nombre. Il faut savoir qu'en Suede, les mémes enfants avides de jouer la suite de la partie de

Jérome Darmont

clubs sont plutét petits (entre 5 et fr@embres) et ne
durent pas forcément longtemps. Sverok ne rassemble
que des clubs, pas de joueurs individuels. lls possedent
aujourd’hui aux alentours de 1350 clubs (chacun
tournant autour de 5-6 personnes, 5 étant le minimum
pour adhérer a Sverok). Les deux permanents de
I'association, dans leurs locaux, regoivent 5 demandes
d’adhésion par semaine.

La fédération est constituée d'un conseil
d’administration de 12 personnes élues pour un an. Elle
s’occupe donc des JdR, mais aussi du GN, des cartes,
des figurines, et des ordinateurs (un peu).

Depuis deux ans, beaucoup de communication a été faite
vers le gouvernement. L'an dernier, une action de
communication envers les autorités locales a été
commencée. Le succes n'est pas encore au rendez-vous,
semble-t-il.

Le président de Sverok est payé et sa charge est de
recruter de nouveaux volontaires (& part les deux
permanents du siége et le président, tous les autres sont

I'an dernier, la méme ambiance sympathiquEt puis

de temps en temps quelques surprises, comme ce couple
de retraités qui demande comment on peut faire pour
jouer au jeu de r6le, ou cette autre dame pas vraiment
intéressé par le jeu de réle mais préférant le bridge...
Parmi les enfants avec qui des parties furent jouées, il
faut noter celui qui n'a pas trop accroché parce qu’il fait
du jeu de réle tous les jeudi a I'école et ¢a lui rappelait
donc I'école. Nous avons aussi eu la visite d’'une
animatrice de quartier qui recherchait des jeux
intelligents et interactifs pour ses activités.

Nous avons aussi eu la visite et le bonjour du sénateur-
maire de Boulogne.

Au niveau de la FFIDR notons l'arrivée de nouveaux
volontaires pour faire découvrir le jeu de role.
Bienvenue a eux.

Julien Queinnec
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Vi var i Sverigé e

Salut tatoutes et tatous,

Eh oui, nous étions en Suéde le week-end du 5/11 &
7/11, invités par Sverok. “Vad &r Sverok ?" se
demande le lecteur attentif? Eh bien c’est notre
organisation homologue en Suéde: la fédératior
Suédoise. Je m'arréte la, parce gu'ils ne font pas “ que
du jeu de r6le, mais aussi du jeu de plateau ave
figurines (coucou PatMor!), du GN, des jeux
informatiques (encore que cette activité soit plutot
marginale) et quelques autres trucs (rollspel, bréadsp
lajv, kortspel, figurspel, datorspel, séllskapsspel pou
ceux qui veulent tout savoir).

C’est donc aprés des contacts fructueux obtenus p
Patrice Mermoud via Internet que nous avons été invit
a 'une de leur convention, Bords Spelkonvent (BSK)
Tous frais payé (avion, nourriture... logement en sac d
couchage).

A l'arrivée a I'aéroport, nous avons été accueillis pa L ; [ e
Carl et Karl, ce dernier étant le président de Sverok -
L'aéroport de Goteborg est situé a envi@bkm de
Boras, nous y avons donc été en voiture. Durant le traje De nombreux lots attendaient tous ceux qui décrochaient leur bac roliste
prise de connaissance (anglais obligatoire), remise du

paquetage : badge pour pouvoir se déplacer sulefformable, et s'occuper de tous les petits probs a

convention (un badge plus gros qu'une piéce de 5 fraP@id- L'anglais de rigueur n'a pas aidé a la partie, mapisode 2 (Monde du Jeu 99cial Star

avec une mouche dessus, metal+plastique, a épinglef Slitit ma foi trés sympathique (et une premiére a double Wars)

les vétements), le Tshirt de la convention, etlfg€ pour moi: le free-form et I'anglais). Repas au ) . ) -
remboursement des billets, en liquide (couronﬁ@ﬂ"'o'S/p'zze”a en suivant. Zonage dans la conventicument Secret Défense - émission hertzienne illicite

suédoises) ainsi que les tickets repas pour le resto cHii8r aux boutiques pour repérer les futurs achatéi@kigine inconnue (localisation - approximative
lemain, puis petite ballade dans Bor&s pour visitdraatin) sur la période du 15 au 17 octobre 1999,

pizzéria partenaire de la convention. En derniére cou@@, N ” . A . \ . -
le programme de la convention (que Patrice avait daje locale. C'est fou ce que ¢a ressemble a la Franticeptée et décodée. A lattention de M. le Ministre

recu par la poste). Tout en suédois, hélas, mais cofgmede (& part les suédoises a tous les coins de rde B.Défense Nationale.

tout le monde parle anglais, ca m'a pas été un problehjgUS avons également pu observer de beaux spécimeng,\ £1agL|E.

de vampires, puisqu'un mini GN se tenait en meﬂb%nt X au rapport. Je viens de pénétrer a l'intérieur du

A notre arrivée, nous avons donc pu poser nos affaird&MBps que la convention. Monde du Jeu et je commence la recherche du contact
faire le tour du propriétaire. A l'instar de notre monde du E\C.%Pposé avec notre suspect en fuite. Ce salon
e
df

jeu, la convention commence le vendredi matin a 10F@€di Soir, jai méme pu me fendre d'une partie de a0 rnable selon les autochtones) est trés bien
dure jusqu'au dimanche soir. Elle se situait dans dgbr)(\anghe_matln,_ une discussion était prévue avec nisé, il va faciliter ma recherche. Je traverse un
écoles a 5 minutes 'une de I'autre (je dirais une écolBUgS: 'article doit se trouver quelque part ailleurs dgity, 4 b oy |ymineux ou se trouve tous les éditeurs (jeux
un college). Le collége était plutdt “tous jeux”, Eftte lettre. Enfin repas, achats dans les boutiges, s .~ o plateau, de cartes, vidéos, mais aussi
lautre école réservée aux parties de jeux de role. NgHutations a nos divers contacts (on nous a dema uguﬁnes, livres de SF, etc.) et 3 boutiques de jeux de
avons donc visité tous les étages (3 avec le reZdgys viendrions a d'autres conventions), puis il nousa (neuf ou occasion), je descend d'un niveau pour me
chaussée). Sverok était présent avec deux ordinatelf€efPPel€ et payé un taxi pour nous ramenelug,  er devant la cantina, pas de suspect en vue dans la
une imprimante (qui leur a permis de rédiger des artiERé&OPOrt. 2h plus tard, atterrissage a Roissy, retour o), d'exposition dillustrateurs célébres de cette planéte
pour leur journal interne Sverox, papier glacédici donc un week-end fort sympathique, organisé [?%Ems le large espace réservé aux tournois de cartes a
couverture quadrichromie) sur place. Une dizalR@in de maitre, dans une contrée ou les gens sqnt@gﬁ ctionner et de wargames avec figurines. Je remonte
dlordinateurs étaient présents pour les traditionnels j8ljRables. C'est probablement une premiére réunipy oy o large couloir qui accueille les grandes tables
(Quake 2, Alien vs Predator...) mais je ne sais pas §fl§onciatrice de futurs relations entre nos deux payg, &} aires pour les jeux vidéos en réseau. Enfin, je
leur appartenaient. La convention, payante, regroupgiPablement ,au niveau europeen de manicre P(l e dans le hall réservé aux associations, directement
entre 300 et 400 joueurs, ce qui est plutot Consi(ﬁ@eral,e (voir Fautre article). R ur le stand de la FFJdR qui fait I'angle et ol je dois
comme une fige convention, en Suéde. Je tire également mon chapeau a Laurence Mermoudi gl 1o contact. Cette planéte de la frange ne connait

nous a suivi et qui a du supporter fanglais durant BQ@ l'existence de IEmpire mais des fuites orchestrées par

Toutes les salles de classes étaient accessibles, qggn&g partie du week-end. . les rebelles ont eu lieu, le théme du salon est Star Wars
soit pour jouer ou dormir. Quatre boutiques étaient . Nicolas Stampf ;' je viens de repérer le contact parmi la dizaine de
présentes sur le week-end. Nous avons donc pu admiMgus €tions en Suede personnes sur cette "agence de voyage intergalactique”
les traductions de JdR, les créations locales (“ Eon ”, trés qui est mentionnée & travers tout le salon. Il est en train

beau : médiéval fantastique — je dirais une sorte_de
RuneQuest local et Western, un... western, vous I'a
deviné, avec un Clint Eastwood sur la couverture).
pu voir les deux suppléments Kult qu’il me mang
mais en suédois, dont I'un qui n'a jamais été trad
Argh ! La soirée de vendredi a été relativement col
entre les promenades, les discussions par-ci par-la
pu rencontrer un suédois a qui j'avais donné rendez
depuis la mailing-list Kult sur Internet) et la fouille dg
les cartons des boutiques J.

d'admirer le tout nouveau
sweat-shirt avec lillustration
de D. Graffet. Il n'y a pas
trop de monde ce vendredi,
mon suspect ne devrait pas
se manifester aujourd'hui, je
vais quand méme garder un
ceil sur le contact.

"Vise un peu, c'est R2D2 ! _
Ah ouais, vachement bien
fait. Ouaha déception, vu
de pres, il lui ressemble
mais c'est pas vraiment ¢a."
R2D2, ce traitre | Zut, le
contact vient de quitter le
stand, je le file. Il va sur le
stand Casus et repart avec un
ours en peluche gagné a leur
jeu, une dédicace du livre de
D. Guiserix aprés avoir

) ; ) . . _discuter avec ce dernier puis
Stand d’accueil de I'agence de voyage pour les mondes imaginalres

Samedi matin, & 11h, nous avions droit a une parti
jeu de role spécialement organisée pour nous, en an
Andreas, le MJ Kult a participé en tant que joueur. E
grosse surprise (hormis le fait que les fiches
personnage étaient en suédois) : pas de régles, pas (
pas d'écran : c’est du “ free-form. ” Il s'agit d’aprés e "Iy

de ce qui se joue le plus en convention. Les gens boi®k| b Mgy i
beaucoup autour de la table, “ vivent” leur person IIr;“ L LY |
plus que dans nos jeux “classiques”. Théme d i

partie : Expedition 2001, ou: aller voir si Mars
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les gars de Men in Cheese. Il semble décu de ne  Pour en savoir plus sur le premier épisode et n@fe@aucoup dentre vous. La disparition
pouvoir obtenir avant le lendemain un livre nom suspecte, replongez-vous dans l'article de la Lettre @&bus Belli nous oblige & prendre en co
Lyonnesse bloqué & la douane, car un jeu ne surle SalonduJeu! les lecteurs et les rélistes qui attenden
soi-disant pas étre sous la forme d'un livre, c'est louerres suivi de leurs manifestations, un soutie
Il distribue au passage la Lettre de la FFJAR, ainsi que Le grand réveil des conseils de la part des magazines de
chez les éditeurs, ou il se renseigne sur les tres de role. Et vous le savez aussi bien que
nombreuses nouveautés cette année (Agone'Afl§ | Multisim ? Bonjour, ippelle pour savoir quell Ne reste plus guere de tels magazin
Multisim, Age of Empire Il de Microsoft, 7 Sea de est le résultat de la souscription pour Réve de DragbfiUre me semble donc a la fédération.
Siroz, Arkaal d'Hexagonal, etc.). Pose casse-Crolte Hous avons regu environ une centaine de courrigrs AU suiet des nouvelles rubriques.
l'extérieur, je lance un drone-caméléon de poursuite.P@ous fallait 600 participants pour lancer uffoSSier disparait au profit daides de jes
retour, il dlspute Ionguemer)t avec des _flgurlnlstes s“_ﬁ!ﬁjveau voyage sans que cela nous apportecq Ie_urs, qui appor_teront des precisi
_sta_ng de Prince August puis avec les illustrateurs/trigeSqre bénéfice. Bien entendiaus les chéquestec, niques sur un jeu et colleront a
invités par MultiMondes, jholoscanne les adresses %s ont été détruitomme convenu scénario grand format 'de 8_ pages.
interlocuteurs. Il parle aussi de tee-shirts ave : " P ' scénarios de 4 pages disparaissent pol
>~ Ah I Merci pour l'information. f 6 pages. suivis du fam
_Emmanu’e_l\ L: du stand Impact. Le temps est passé Blfoui chers réveurs, de trop nombreux dragons se%%ﬁfﬂoémerl en o pag d ! .
ils sont déja a ranger leur stand. réveillés, ne permettant pas au réve de poursuivre iibs t?)irﬁ(c)::u:Jset?ttese;nﬂzg(:sasestgc)l
Ca y est, ils sont de retour au matin et commencent ﬁ%ﬁta‘mt savie com_mer{:lale. Si le "S(':ore" est hon(_)ra% Sis éont comp’Iétées par des pre\’/iews
a tout préparer pour le public déja trés nombreud an@ Pas suffit a rendre Taventure viabje facon des magazines de jeux vid
attendre devant les portes. lls écoulent au cours dgCRlOMiquement. Rappelons quil sagissait quand M5Bosent des exclusivités sur des pro
journée plus de 300 quastinaires du Bac Rolistggg dU 8" voyage. Si f'on considére quil y a 5 joueurs g "o préparation. Les jeux vidéos
etily a rupture de stock bien avant I'heure de cloturd @yenne pour un acheteur/meneur de jeu, cela fait ggig | "o figurines, de cartes et de so
concours. Pas assez de drones mais je suis de loir al de réveurs TRES réguliers. Rassurez-vgys, plus dimportance, de fagon a tr
joueurs qui vont voir tous les éditeurs de jeux de rof

t'.s'm éltabandlf%nng p()jasl la rgmef et c(?lercrt:e UN%oyte l'actualité des jeux. En clair, Backstab
pour espérer répondre & toutes les questions vicieus€QOON- Et PUIS, INErbe de lune continue dembaumepig . o magazine des jeux "différents", et plus

ils coincent. Heureusement que les annonces au niigereux fanzines. Personnellement, jaimerais _béf?ﬁ'mement des jeux de roles.
es pseudos disparaissent !

leur rappellent 'heure de cldture. Prés de 8000F de YQi§ Paraitre un fanzine regroupant des trés vigly'

sont offerts par les éditeurs et les boutiques aggnan |ntro_u_vables ISsus du fanzinat N a}_daptes "Néarévez pas, Croc reste Croc, mais toutes les "fagades"
vainqueurs sur les 2 jours du Bac (avec 2 questionngifgonde €édition du jeu - un peu a limage (g qqq par les rédacteurs de Backstab disparaissent
différents de 20 questions). Chacun des 30 gagnamg(-atéowseurs des Terres Interme_dlalrels Tinkle pour dévoiler leurs véritables noms. De plus, une
la journée repart avec ses lots et son diplome, et le gER§'d : que les voyageurs qui sont partants 5 entation des rédacteurs sera fournie avant le cahier

h . 1 i | e N . -
gagnant du jour avec un tee-shirt collector dédicacdnnifestent ! critiques, de fagcon & vous permettre d'identifier
toute I'équipe de Casus Belli. Les "questions auxquelles Ludovic M di facilement tel ou tel chroniqueur, et ainsi modérer son
vous avez échappé” attirent beaucoup de joueurs hilares udovic Meynadier. s

ou perplexes. Mon suspect n'est pas dedans malgré la =~ . .
foule. Jenregiste discrétement le contenu des fanzihgtre invité du trimestre : Backstab fait Tous ces changements sappliquent dés le prochain

qui sont lu avec attention pour déterminer le gagnant du peau neuve ! numéro qui sera en kiosque a I'heure ou vous lirez ses
trophée (une belle plaque de bronze gravé sur un support lignes. Je vous invite donc a lire, a juger, & commenter et
en bois). De nombreuses discussions ont lieu au coutis,gesit du forum Casus (etoui ). a écrire. Je gage qu'un forum Backstab deviendra tres
la réunion des Etats Généraux, je nai plus de drone vite indispensable, mais pour le moment, il faudra vous
d'avance pour un imprévu et mes banques d'holosggfiour 4 tous ! contenter du courrierB@ckstab, 7 rue de Paradis,
sont pratiguement saturées. Justement, un anglaisl,_-&g]et de ce message est de vous faire part des quelp@t0 PARIP et de notre adresse internet
certain Guy R., arrive pour discuter dune futUfgangements qui viennent de se produire & la rédaghieloween.lotus@wanadoo,fr ~ en précisant

fédération anglaise de jeu de role et je ne peux plug|enagazine. Tout dabord : Croc n'est plus rédacteBAGKSTAB en en-téte).

filer. Quand il n'y a pas de parties de découverte du Jals Ensuite: Backstab change de ton, de forme et de

de réle avec REVES, ce sont les forumistes (interali§genu. Enfin : Votre avis a de limportance, et nous en Amicalement, Julien Blondel.
du forum Casus) qui se font un Scoubidou RPG aygfyrons compte.

des fiches de perso illustrées des héros du dessin anime,

ou des demonstrations du jeu Lyonesse qui SRPfss ces annonces fracassantes, entrons plus avant dans

organisées la par un des illustrateurs du jeu. Le congcChétails " . . N ) .
; Musique de pub composée para votbon choix)
renseigne (sur REVES, les CJA, etc,) de nombreuses Sur votre écran : I'image lointaine d'un dragon en vol,

personnes, va sur les stands a cote (de Lunatic Asylinie gepart de Croc n'a rien & voir avec son travaik@ilse rapproche de vous en crachant des flammes. Le

du SDEN, de la feédeéGN, etc.). Ces complicgsin gy magazine. Si les raisons de ce changeme a it iusqU'a i &
accueillent aussi des gens envoyés par la F6déGN ;gdfcteur egn hof vous intéressent g fHede sa téte grossit, jusqu'a remplir tout I'écran. Il

journaliste, desjoueurs et joueuses qui consultentb@éucoup d'
corrigent le Bottin des clubs. lis parlent BANQUESit nour sinformer, pour dire du mal ou, jose I'espé
aussi DE de création de comites DONNEES de contaeg; regretter sa présence), je vous invite & suivre
a l'étranger SATUREES.

Offre spéciale Dragon Radieux

[fférieur gauche de l'écran. Le dragon fait un clin
FBBil a cette charmante créature (clin d'ceil intéressé ?

interview dans le prochain numéro de Backstab. Iulfrique 227)
Suspect repéré | Humain de sexe féminfi C'esttoujours délicatde semettre en avant et de paKRl, o mant petit nain s'adresse a vous et d'une voix

IDENTIFICATION... ancien agent de nos serviced,a premiére personne, mais je suis le nouveau rédagient, - oo ciscrie -
fichier en partie inaccessible, passé a l'ennemi il y 87 chef. "Je', c'est Julien Blondel. Comme CroGg 1, parpe du grand zihou !

ans temps locH. ALERTE. suspect armésuccedé a Ben, je succede a Croc pour apporter quﬂ%g?e?étes de fin d'année approchent
a

tuiiiALERTkchhhhh changements au niveau des rubriques, du ton et & j&m'en réjouis itou
"Eh | Regarde par I3, c'est impressionnant, on $@litique du magazine, qui va "radiealent” changer - -
croirait” dgs le prochain numéro. Pourquoi ne pas offrir a vos proches

MODE COMBAT ACTIF. MODULE 3: Au sujet des critiques régulieres que de nombrEyQe des pépites d'or

SAUVEGARDE ENCLENCHE. MODULE rolistes font ou écrivent & Backstab, si vous avez quefifie mon am le dragon

DECELERATION TEMPOREL HUMAIN chose & dire, & déplorer, & soumettre, n'hésitez pas aGWIFEVE Sans doute encore

DESACTIVE. SYSTEME DE VISEE ENe€nvoyer vos lettres et méls. Le courrier des lecteurs4aRs son antre profond o _

ACQUISITION. CORRECTION DE MOUVEMENT. Péau neuve et se transforme en forum des lecteurs, ladiain se retire alors et lon s'apercoit que le dragon
tuiiiDECLENCHzapppp REACQUISITION ENVOUS permettre de communiquer plus librement eft@ait en fait qu'un dessin sur un par?hemln. Le
tuUiiliCOURSsbIdfff. vous, mais aussi avec nous. Petite précision : Bem@_hemm commence a se déchirer et l'on apercoit
"T'as raison, sont trop fort pour les effets spéciaux 4gpond plus au courrier. Seules les lettres ouverterflgftiere un coffre énorme rempli de, jeux et de
le stand Hobby One. Trop bon ! lis ont carrémeRfiressées a la rédaction seront publiées avec jQHf@aux. Une gracieuse silhouette s'approche du
crameé... reponse. Les autres seront traitées sous la forme mﬁfﬁe souleve son_couvercle et plonge la main a
ALERTE. REDUCTION DES DEPENSESOrum, ot chaque lecteur motivé pourra donner son pbimtérieur pour en retirer.. "

ENERGETIQUES. MODULE DE SURVIE ACTIE.de vue sur un événement, un jeu ou une &tiuquelle

RUPTURE DE CONNECTION IMMINENTE qu'elle soit. L'an 1999 de notre ére se termine. ¢a va faire une dizaine
leur robot pour le coup.” ‘ 4: Pour répondre & l'attente de nombreuses associaé@)ées que le Dragon Radieux a cessé ses publications
DECONNEC.. .. ’ Backstab ouvre ses colonnes aux clubs, aux tournog #test grand temps de tourner la page. Les projets ne

Ludovic Meynadier aux rolistes motivés par le fameux "effort” que prongm@nguent pas... sur Internet notamment mais pas
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seulement. Il reste un stock réduit de journaux, de boites Décembre nationale le 15 février ) ainsi qu'a diver

de jeu et de suppléments et je voudrais bien tout liquider rencontres et tournois ( Elixir, L5H
rapidement car je n'ai pas vocation a devenir antiqudifel9 décembre, Festival de SF et de I'Imaginairendehamer battle et bien d'autres encord m
Je vous propose donc une promotion exceptionnelle ékagnne Nous proposerons également

courte durée car je me refuse a "brader" notre traviesld Nasmith sera présent au Festival de SF enam®breuses animations autour du jeu.

Jusqu'a fin décembre de I'année en cours : I'lmaginaire de Roanne du 15 au 19 décembre (cf. Pebplus nous associons a tous cela,

- la collection compléte des journaux publiés (23 +d@ns le dernier SF-mag). Il y aura une exposittonrnois de jeux en réseaux( guake

hors série) : 600 F port compris au lieu de 750 F jus@X&CEPTIONNELLE de plus de 30 peintures et dessitwrcraft, ( diablo 2 ? )) et la nuit °
ce jour. de Ted Nasmith. Ce sera donc une occasioréma, avec 24H de projection non stq

- les numéros "en vrac" de Dragon Radieux : 1 ofEXKCEPTIONNELLE de rencontrer ce peintréim, animations... ). Bient6t a vot

pour 3 achetés + port gratuit si commande supérieditistrateur et de voir son travail aetnent, en "vrai*.  disposition une page ouébe...

150 F --> voir liste sur le site. Contact xavierimbert@voila.fr

- Hurlements, le jeu en tirage de té#90 F la boite, portll y aura aussi une exposition sur JRR Tolkien (des I
compris panneaux), et de ma collection privée des livres : éditibhsu 13 Février, a Lyon

- tirage classique : 170 F la boite port compris. originales, traductions, cartes, des copies de manusciitsseurs de Songes (voir en

- L'ensemble Hurlements + 3 Hurlelune tirage de téte (si publicitaire)

possible de méme numéro) -400 F port compris.Vendredi 17 décembre & 20h conférence sur 'ceuvr€aletact Patrick Chazal @
Méme chose tirage classiqdg0 F. Tolkien par E.J. Kloczko a la médiatheque de Roanneronik@worldnet.fr

- le numéro de Hurlelune (1, 2 ou 3) --> classique $amedi 18 décembre de 10h-12h cours de langue elfique

"téte" suivant dispo : 75 F port compris. (quenya ou haut-elfique) et de 14h-16h cours 2fau 27 février, Cannes

- Empires & Dynastie, le jeu seul : 170 F (port comprisglligraphie” elfique (ecriture en "tengwar" de Féan@® Festival International des Jeux

+ anashiva 1 et 2 300 F port compris. a la médiathéque de Roanne. Cannes aura lieu du 22 au 27 Fé ‘

- anashiva 1 ou 2 (supplément Empires) --> 75 F port 2000 a Cannes: la 3eme édition

compris 18 Décembre, Paris Rencontres Rolistes de la Riviéra sou

- Atlas de trégor (téte ou classique selon dispo) : 100uEniel organise SIM CITY, un jeu Grandeur Nature garainnage de la FFJdR. a
port compris négociations & victoire de groupe pour 50 personfigsprogramme: un stand FFJdR qu'il

- Trégor complet (3 brochures parues) : 200 F poeximum, ou vous construisez une ville selon \&ge beau avec information du public “
compris. intéréts. C'est un jeu unique en son genre, mi rolepmities de  découvertes, tourng

- Aristo (ancienne version de "Courtisans") : 130 Fplateau, ou vous jouez pendant quelques heuregléenonstrations grandeur natu

bofite port compris. "grandeur nature" dans plusieurs piéces, suivant atémations ...

- Médigag, jeu de société "tout public" : 130 F la bofégyles de jeu trés simples et transparentes, et avec des

port compris. conditions de victoire. Tout cela donnant une ambiapée27, février, Méounes (Var)

- la totale "Dragon Radieux" c'est & dire tous les prodaiplosive et joyeuse. Grandeur Nature médiéval fantastique des Monts Rieurs
énumeéré ci-dessus pour 1500 F port compris. Le lieu : 'EPITA le samedi 18 décemid®99, de 14h aa Méounes (Var).

Qu'on se le dise : 19h.

- si par hasard il reste quelque chose dans c®iterous désirez plus dinformations, je peux vaG Février, Pont Sainte Maxence (Région Parisienne)
énumération le premier janvier je reprends le tamifvoyer la fiche zippée word97 (ou tout autre formafs Secrets de Vertralia
normal ou je mets tout & la décharge (qui sait ce qui peutrous pouvez aller consulter le site lutinigdttp:// Un multitable médiéval-fantastique, par les Joueurs de
se produire aprés les libations de fin d'année) www.chez.com/lutiniel Chimeres. Il aura lieu le 26 février 2000 & Pont-ste-
- ce n'est pas le stock de Jeux Descartes ! parmi les dbipee d'ltalie, la rue a gauche aprés le périphérique eMgpxence (Oise, 1h de Paris). Les régles sont proches de
ci-dessus certaines n'existent qu'a trois exemplaires leige le périphérique. Basic, et pourra interpréter un humain, un elfe, un nain
ne vous dirai pas lesquelles. ou un orc, et tout cela dans diverses professions.
- jlaccepte de réserver certains produits pendant 1¢9 décembre a la MJC de Chenovel(@N) Tarif : 70 F (repas midi et soir inclus)
semaine (mais pas plus... il y a un atlas qui attend delpdisGUILDE DES LYCANTHROPES (de ChenovePour tout contactFontaineEV@aol.com
un an le bon vouloir d'un gobelin fauché). organise sa 8éme convention de jeux de simulation les
- inutile de chercher a négocier plus bas, je préfere brig19 décembre a la MJC de ChenoveJ@N). Au Mars
m programme, tournoi d'AGONE, STAR WARRaitier
- le produit de la vente n'est pas destiné a une oeuv/BREWOLF, L5A, CYBERPUNK (corpo). Dede trophée Diane de Poitier organisé par l'ordalie a
charité mais il n'est pas non plus destiné a l'achat degaities libres seront organisées par nos soins et par eitier au mois de mar2000 canme depuis de trés
gras! des visiteurs bien entendus. Un concours de peinturderdgies années
figurines MITHRIL avec de trés nombreux lots. Un
Toutes transactions, demande de renseignements, soumaoi de CONFRONTATION le samedi aprés-milflontpellier
BAL privée, Paul Chion paul.chion@magic.fr avec, nous l'espérons, la présence de RACKHAM. lldgnmanoir des roses organise une exposition initiation
tournoi de JCC L5R en association avec le magasinsLEles jeux de role.
Inutile d'encombrer la liste avec les milliers @RAGONAUTE le dimanche aprés-midi.

commande qui vont me parvenir. Pas de reglemehinacoin "dodo" et un coin restauration sont a votre Mai

l'ordre de "Dragon Radieux" mais a l'ordre de "Paligposition. Entrée libre. Poitier

Chion" en attendant que l'association "Dragon Radieun&l: glycanthropes@caramail.com La coupe de France de Vampire organisé, elle aussi par
qui existe toujours... soit réactivée, mais ¢ca on en l'ordalie et une école d'ingénieur Au Futuroscope, début
reparlera. Mon adresse postale perso pour les d&3$9 Décembre, Saint Raphaél (Var) mai 2000

rapides est la méme que celle de la défunte sociétéL@ cercle des mages" organise le samedi 18 et

savoir : "le charbinat - 38510 Morestel". A bafimanche 19 Décembre un tournoi de JdR sur6Stmai, Lausanne - Suisse

entendeur... Raphaél. 6 et 7 mai 2000, Orc'ldée 2000, IX Convention
david.amaro@libertysurf.fr ou au 04.94.53.70.99. Lémanique de jeux de simulation. Complots et Sombres

"Le visage du Grand Zihou (qui avait dit un® vous étes intérressé ou si vous connaissez Mishinations.

charmante créature ??7?) s'estompe peu a peyeasonnes désirant de participer a notre tournoi VBahit a toi

I'écran serez tous les bienvenus. Paré de l'ombre et du sourire, une main tendue et l'autre
Musique légére, destinée a désangoisser le spectafei,; vous pouvez consultez notre site Internet référefares le dos tu regardes le flot incertain de la Destinée
a le rendre légérement euphorique pendant qu'il fatirhttp://www.ankou.com passer sur ceux qui ne la comprendront jamais. Toi, qui
ses comptes.... Au moment oF9 le clip se termine, le par la ruse et la fourberie s'est hissé au sommet de la
nain du début réapparait et hurle : quoi ! vous n‘avi8 et 19 décembrE999, Pessac (Ginde) pyramide hiérarchique en assassinant socialement
pas encore offert un produit "dragon radieux" & votteurnoi de JDR de Pessac nombre de requins aux dents moins longues et aiguisées
papy, a votre mamy, & vous méme ??? ca vous que les tiennes. Admiré de_ tous pour ta singuliér_e
rappellerait votre jeunesgé" Février aisance dés qu'il s'agit d'ourdir une funeste supercherie.
5-6 Février, Tours L'intrigue est ton passe-temps, le complot une vocation,
Les 24 heures du jeu les 5 et 6 février a Tours. la machination, ton cheval de bataille. Tu as fais de

L'EIT et diverses associations d'étudiants tourangeMschiavel un arriviste au ton léger...
= : organisent, cette année encore leur 24h du jeu. A dettée salue, courtisan, politicien, prince stellaire de la
e i __.ﬁ-:.‘;::::__ e occasion, vous pourrez participer a la coupe de frandeitie oratoire et rhétorique, qui comme un général,
- - SHADOWRUN, a une grande avant premiére wh@nipule ces pions insouciants sur I'échiquier bien
MAGIC L'ASSEMBLEE (extension némesis, sortimplexe de la geste ludique... Je te salue MJ... Elle est
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de retour, plus tortueuse et perfide que jamais, Orc Courrier des lecteurs God'Zilla montre les crocs !!!
refait surface aprés une année d'assoupissemeet ’ i .~
haut lieu du murmure et de la trahison Suisse tiendr: Et moi, ca me rapporte quoi ?

siege a L'ECOLE POLYTECHNIQUE FEDERAL
DE LAUSANNE (SUISSE), LES 6 ET 7 MAI 2000

Tout sera hourdis pour un huis clos en toute quiéi
Des jeux de role a foison, des jeux de plateau e

Le responsable de la rubrique est allé noyer son
chagrin dans les jeux en réseau car vous ne lui avez
pas écrit. A défaut de recevoir de jolies cartes postales,
certains d'entre vous sont venus nous serrer la pince et
tournois & vous en faire perdre la téte... Bien sar "0US féliciter sur notre stand au Monde du Jeu ;
animations seront de la partie avec toujours d?autres nous envoient destipe mels gentils ou de
dimprovisation théatrale nous rappelant que le ludi 9€mande d'aide (ci-dessous, celui qui nous a le plus
peut, & linstar du traitre, revétir des formes pour le x Marqueé). Un grand merci a tous ceux qui nous
inattendues. Une pléiade d'invités viendront pala Soutiennent!
pour te faire découvrir les aléas étranges du monc ]
I'édition...Quelques lecons de savoir-vivre te se Bonjour, e alld P
oy Je suis allé au Monde du Jeu ! Pour cela, j'avais mi
projetées. Tu contempleras comment les Gri y¢ découvre funivers des JDR. Je suis un pére de fagdiglles de gala et chaussé ma plus belle machoir
manipulateurs de Ihistoire passée et a venir tente ge 4 enfants dont trois (je crois) en age de démarrerdgurépondre aux interrogations des rolistes sy ren
sort, infléchissant ainsi le cours de choses... Pour "plateau”. J'aimerais les associer & mes découvemestendant a étre extremementlisdé par mon fan
profit... A , mais moi-méme n'y connais rien. Globalement, n@ii$h scandant’GodZilla, Président ! GodZilla
Pour tinscrire, cher maitre, car sans toi, & g ayons une culture "micro-ordinateur’, avec des jeRgsident I"ou bien"Godzilla, aupouvoir ! Le Lutin,
dévénement maurait tout simplement pas lieu, il t€ < pj st de stratégie comme warcratt ou age of empiresd@s le lavoir I! je ne m'étais pas moralement pré
_de re_m_pllr correctement la fdle d |nscr|pt|qn (rubrique yest que tout récemment que nous nous sommes plARGESqu suivit.
inscriptions de notre sitehttp:/Awww.gameimpact.con gans Baldur's Gate, qui, je crois, ressemble un peu plus
conventionsforcidepken noubliant surtout pas 1e no g jeux de plateau. Notre cher Président m'avait longuement briefé s
prénom et tes coordonnées.. puis de nous 1a renvoy Questions : que javais le droit de faire et de dire pendan
un service postal traditionnel. Ne ten fait pas, €. yaj téléchargé les documents de votre site (archétypgfifestation :"Non Godzi' (dans lintimité,
seront entre de bonnes mains... REVES, etc..) mais comme personne n'a d'expériencg@fhpelle Godzi), tu n‘as pas le droit de mordre
Concernant le theme, fais comme tu l'entends, et tant que MDJ, je voulais savoir sil existait des initiatioggns qui ne te plaisent pas... et laisse ta batte ch
laisse a ton bon plaisir uniquement. Mais il faut qu aussj pour "devenir" (toutes proportions gardées) jun
saches que les personnes le respectant auront droi \ipJ capable de piloter les trois enfants (6, 8 et 10 ans,
bon bouffe et boisson supplémentaire en plus de ¢ e quatrieme - 1 an et demi - serait plutét un Phidtais donc tout sourire quand ce roliste sapproc
gratis. Ce qui, jen suis sQr, tintéresse au plus srhumain" de catégorie parfois démoniaque de N8 pour me demander ce qu'est la FEJDR et g
point... Bien éviémment, il serait de bon goat d'€viter point de vue)... (je n'ai pas encore étudié les documeRigt ses actions. Je lui déballe donc mon speech h
faire rejouer pour la septante sixieme fois la "Reval - pensez-vous que cette expérience puisse étre MeRéoimation. Défense et Initiation” quand il mass
du Kobold hargneux™. Je t'en serais redevable. bout ? | L . ' P
a phrase fatidique"Et moi, ca me rapporte quoi 2

- auriez vous des suggestions particuliéres ? (achat @nma transformation est immédiate. mesiliésade
Encore  une » chose... SLE S CONCOURS 5D jeux d'initiation, figurines, régles simples et allégég.@,'nb oot ¢ :
CREATEURS AMATEURS at et ma machoire de guerre apparai

etc..) instantanément et je passe en mode "search and de
Un jury lira ton écrit avec le respect et l'attention qui Enfin, sachez que nous demeurons au Luxembolifgplique donc a ce triste sire que la FFJdR ne s'e
revient de droit. Ensuite, sur la base de crit (nous sommes francais) et que la culture de JDR icicéage pour lui apporter quelque chose, mais avan
prédéfinis, il intriguera et complotera des élections. putt germanique et non traduite...ce qui est asl@r faire avancer la cause du JdR. Par contre, lui,

survivants au choix du jury seront élus créateurs ygghibitoire pour une initiation... faire quelque chose pour la FFJdR. A ce moment
meilleur "Jeu Maison 00" Le gagnant recevra [ me heurte a un océan dincompréhensidil‘aurai
encouragements et surtout une pub gratis pour son j Vous remerciant, cordialement, méme pas droit a des réductions dans les boutiqu

role aupres des invités présents, des sites ou Orc'i a des jeux gratuits ? Mais c'est de l'escroquerie v

A Xavier P. a Qe
une antenne, etc. Il est & noter que nous respec! truc !". Perdant mon calme légendditeje lui répond
aussi te§ idées et nous nous gar(_jerons _ble vertement 'Non, la FFJdR ne te rendra pas plus ric
communiquer tout ou partie de ton script a quicor C'est une trés bonne chose de vouloir jouer avec (p@gir cela, joue en bourse, c'est plus rapide). No

sans ton autorisation expresse. enfants. Mais je ne connais pas de parties ERJAR ne te rendra pas plus beau (pourtant, il y

Pour tinscrire c'est d'une simplicité affligeante. Tu découvertes qui ont lieu au Luxembourg donc v@gulot). Non, la FFJAR ne te permettra pas de s
jusqu'au 31 décembre 99 pour nous envoyer ton o devrez découvrir le jeu de role par vous-méme.  avec des tonnes de nanas (ce n'est pas une age
ou ta partie & l'adresse subversivement mentionne | faut trouver les jeux d'initiation digonibles avec derencontres !). Non, la FEJdR ne te rendra pas cél
bas de page. Une petite précision, il n'est g@sssairt ['ajde. Il y a la boite de base ADD qui est bien faittans le monde du JdR (moi méme personne n
dattendre le dernier moment pour nous envoyerta f | es avantages sont l'univers qui vous rappelefannait). Mais par contre, la FFIJDR te rend
ou ton _travall. L'organisation t'en sera infinim ggidur Gates, et l'aspect trés jeu de plateau qui vadsement moins con, car tu auras appris a tocc
reconnaissante. facilitera la transition vers le jeu de réle. Par contre, l¢es problémes des autres avant de regarder
Contact : Orc'ldée - Case postale 3444 - 1002 Laus dféfaut, C'E‘:St le p_rix. Mais c'est sans dou_te le s.eul jetndebril. L'entraide et le béné'vola_lt,_ voila les d
- Suisse réle que I'on puisse trouver en mggagln’de jouetsrtetmelles de la FFJAR (non mais Yisiblement outr
Par E-Mail :ylugrin@urbanet.ch pas _ur_u'q’uement en magasin sng|aI|se). Une a}d_re fait que nous ne soyons pas une en’trg
Par le web http://www.gameimpact.com/conventiol Possmlhte es_t Basic _de Casys Fell! ou leur hors—se_u:mnmercllale vquee a son _blen-etre, il part dépi

Manuel pratique du jeu de réle" qui donne pas mal figant qu'on ne I'y reprendrait plus.

orcidee/ ] e ; :
conseil de maitrise y compris voire surtout pour les

13 et 14 Mai, Longjumeau (Essonne) débutants. Enfin, mes 2 conseils de bases soni alenorale de cette histoire, c'est que maintenant,
L'association La Croisée des Légendes, en coopél toujours s'amuser, et d'utiliser stwon sens. laisserai plus ma batte X5 contre les cons a la m
avec le club Présences d'Esprits, organise a l'auditc Julien quand jirai en convention, car il y a encore une ra
Barbara de Longjumeau le Tournoi Multijeux Essonr joueurs qui n'a pas compris que notre loisir est ba:
2000. Il faudrait que je me décide a le lire, mais 'les secrédscoopération et, tant que cela durera, Godzilla au
Au programme : du meneur de jeu' chez Gallimgpdurrait vous aider. boulot!

Un tournoi de jeux de roles ouvert aux meneurs et C'est le livre de régles associé aux scénarii QUASAR . L o
joueurs (AD&D, I'Appel de Cthulhu, Deadlands, JRT et SOLO qui paraissent chez Gallimard sous A#€Z, & la prochaine lettre ol, j'en suis sr, ja

Livre des 5 Anneaux, Rifts, Star Trek, Star Wi signature Migou, c'est étudié pour les gamins. encore une bonne raison de raler !
Vampire : La Mascarade, Hawkmoon). Un tour Patrice .
homologué de Magic (type 2), un tournoi de Diplom. GodZilla

et d'Africa, un tournoi de Formule Dé. . , . . .
L'hébergement sera prévu sur place pour tous ceux S YOUS n'avez pas peur de rentrer dans une boutig@e: Soyez sympa ! Ecrivez au courrier des lecteu

souhaiteront. Nous proposerons également le SPécialisée dans le jeu de role, les vendeurs pourn@sponsable de la rubrique est au bord du suicide, v

voiturage pour le samedi soir. vous aider ou vous orienter vers un club qui fait desrsonne ne Iui envoie de lettre...

Pour tout renseignement, contacter Grégory Janer ; Parties de découverte. Helas, je ne peux pas vous _ . _
42 64 81 25 ou par e-maiGreg@filnet.fr conseiller une adresse au Luxeoorg. ® NDLR : Nous confirmons, pour étre légendair
Tarif : 30F la journée - 25F en cas de préinscrip Ludovic l'est. Tout le monde en parle mais personne ne l'a j

avant le 5 mai 2000. vu calme.
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G/»Mn;;s Oniri@es et New Eden Press ;JréSantent : s
Avec la participation (sous réserve) de : W e A’Lvan,
Caza, o

Isabelle Collet, au Ramdam
Jean Hugues Matelly... &j&
. 'V‘T $ Le il 1Z et 17 g
"'Sse féVrier 2000 BN ¥ v f‘fg‘ib

Premiere Convention de Onirigyes

Jenx derole et de fanzines

Avec le soutien du CLUJI (Le TIL), des Elfes de Lugdunpm,
du CIJDRU de Chambéry (Pentacle et Boule de Gnéme)...

Pour plus d'informations, vous pouvez appeler
Gryphius au 04 78 69 88 68 (ou 06 12 83 53 58)

une Convention fymrrm'née par la FFTDR

Comment ?
Vous n’avez pas encore votre t-shirt (et / ou votre sweat pour 'hiver ;-) FFJdR ???
N’attendez plus, commandez-le !

Sur le coeur, le logo FFJdR en noir ; dans le dos, trois mod&emfang (Caza),Viviane (Didier Graffet),Ombres d’Abymg
(Sandrine Gestin). Le t-shirt est vendu 90 francs l'unité, le sweat 120 francs, plus les frais de port.
Pour tout renseignement, une seule adresse, un seul nom !!!
T-Shirts FFJdR,
Gilles FEVRIER (Tél. 01.39.69.76.09 ou 06.62.50.83.32)
16/18 rue du Général Leclerc, 78430 Louveciennes

FICHE DE REINSCRIPTION POUR L'ANNEE 2000

Nom et prénom / nom de l'association : Date de naissance / date de création :
Adresse compléte :

Téléphone : Télécopie : Mél : URL :
Renseignements complémentaires pour les associations (utilisés dans le bottin de la FFJdR) :

Nom du président de I'association : Lieu de vos actiités

Nombre de membres : Jour(s) et heure(s) d’ouverture :

Montant de la cotisation (en fran&8) Période couverte par la cotisation : Du au

Documents a fournir la composition du bureau certifiée conforme par deux membres du bfream exemplaire des stat]ts
déposés a la préfectuf? ; une photocopie du Journal Officiel publiant I'associatidn un extrait de délibération de I'organe He
I'association ayant décidé de I'adhésion ; le nombre de membres de I'association.

@ sj différent de 'adresse postaf@ mettre 0 F si vous n'avez pas de cotisatior’ uniquement lors de la 1ére inscription

Merci de libeller votre chéque (d’'un montant de 50 francs pour un membre individuel et de 100 francs pour une asdociatic
'ordre de laFédération Francaise de Jeux de ROl&nvoyez le, accompagné de cette fiche complétéda FERRARI -
Trésorier de la FFJdR - 5 rue Charles Pétre - 57000 Metz.

DATE ET SIGNATURE (pour les mineurs : signature de I'un des parents ; pour lemtsesc préciser la fonction exse) :




